	DEFENSIVE & COMPETITIVE BIDDING

	OVERCALLS (Style; Responses; 1/2 level; Reopening)

	Style: çok geniş aralık(5-18),renkte kalite,reverse eli olmayan eller

	Responses:  dbl 3 lü,yükseltme 4+ fit,yeni renk kaliteli

	Jump raise = 4+ fit, dengesiz,blokatif

	Jump cue = sıçramasız Que limit+ 3lü fit,sıçramalı Que 4+ fit dengesiz

	Jump in new suit = blokatif, uzun, major ise 4 maj e davet

	1NT OVERCALL (2nd/4th live; Responses; Reopening)

	2nd Position: Raptor (5+minor,4 lü maj)

	Responses: 2minor p/c, Que ve dbl bilinmeyen rengi sorar

	4th Position: 1NT = balancing,10-14 dengeli

	Responses: xferler,lebns,helvic devre dışı,2x oyn için,3x davet

	JUMP OVERCALLS (Style; Responses; Unusual NT)

	Style: kaliteli renk,yanlar boş 

	Responses: 1m 2M pass dan sonra 2NT-> Jacoby,3x-> x kaliteli rnk nf

	2-suited: 2x 4m ->5/5 m+diğer M ,M belli değilse 4( ile p/c 

	DIRECT & JUMP CUE BIDS (Style; Responses; Reopen)

	Style: her tür 5/5 elle Ghestem Que açık,kuvvetli elle 1 tur üste konuş

	Responses: (1m)-3m ve (1M)-3M stoper sorusu (uzun kapalı minor) , Gamb 3nt açacak el vadeder,g3nt gibi devam edilir

	4th Position: 4. yerden Q bidler aynı anlamda 

	vs. NT (vs. Strong / Weak; Reopening)

	Str NT: D.O.N.T. her zon durumunda 5/5, direk 2( daha kötü el (5+()

	4th Position: Balancing, dbl (7)8+ ,renk 6+p

	Weak NT: Str NT ile aynı 

	4th Position: Balancing, dbl 10+* , sadece kaliteli renkle 2x*

	vs. PREEMPTS

	T/O DBL= zon durumuna göre değerler

	Cue-bid= 2x 3x stopper sorusu, kapalı minor,devamı G3nt gibi 

	2M 2NT (15-19): devamı 2nt gibi, puppet 8+ ile 

	4(=OM+(, 4(=OM+(

	3NT: dengeli str veya kapalı minorlü,4( sorar,cevap 4(,4nt(dngl),5(

	(3m)-P-(3NT)-4other mnr = bu minor + bir Major (5/5)

	vs. ARTIFICIAL STRONG OPENINGS

	vs. STR 1( : dbl: t/o __1x: x'e t/o dbl___1nt: tek renkli el___ 2x: x+ üstünde bir renk, zon durumuna gore disiplinsiz

	1( pass 1d den sonra: dbl karoya t/o___1x: x'e t/o dbl___1nt: tek renkli el___ 2x: x+ üstünde bir renk, zon durumuna gore disiplinsiz

	OVER OPPONENTS´ TAKEOUT DOUBLE

	1M (dbl) : f1nt,j2nt,drury,om3 devre dışı,4minor splnt 1NT:natural

	2NT=LMR+    ;  1M-(DBL)-3M = 4+ fit blokatif 

	1M-(DBL) RDBL= dengeli kuvvet 11+, fit yok, artık dbl lar penaltı 

	1x (DBL) 2y: nf kaliteli renk

	1mnr (DBL) 1x: non-forcing, 1nt:(8)9-10(11)





	LEADS AND SIGNALS

	OPENING LEADS STYLE

	
	Lead
	In Partner’s Suit

	Suit
	2/4 (xXxx) (hxxX)
	2/4 (xXxx) (hxxX)

	NT
	2/4 (xXxx) (hxxX)
	2/4 (xXxx) (hxxX)

	Subs.
	

	

	LEADS

	Lead
	Vs Suit
	Vs NT

	Ace
	AKx
	Discharge Honor 

	King
	KQx,KQ(Jor10)x
	Asks Count

	Queen
	QJ, QJxx
	QJ(Tor9)x

	Jack
	J10x, (AorK)J10x
	JT9x,(AorK)JT9

	10
	109x, 109x
	1098,10x, H1098x

	9
	9,9x
	987x, H109x

	Hi-x
	2/4th or shortness
	Xx, XXx, xXxx

	Lo-x
	2/4th or shortness
	xXxXx, xXx

	

	SIGNALS IN ORDER OF PRIORITY

	
	Partner’s Lead
	Declarer’s lead
	Discarding

	Suit
	1st
	HI = ENCRG
	Hi/Lo = O
	E = DISCRG

	
	2nd
	
	
	

	
	3rd
	
	
	

	NT
	1st
	Same as suit
	Same as suit
	Same as suit

	
	2nd
	
	
	

	
	3rd
	
	
	

	Priority: Attitude, Count, Preference

	Standard Carding and o/e Discard vs both NT and Suit

	doubles

	TAKEOUT DOUBLES (Style, Responses; Reopening)

	Style: Light T/O DBL , puandan ziyade elin şeklini anlatır 

	Responses: oyunu açan dışında başka bilgi yoksa açar civarı elle atıldığı düşünülerek cevaplanır

	T/O DBL elin biçimi ve zon durumu ile 6-7 puanla bile atılabilir

	Reopening DBL: extra değer aranmaz, elin biçimiyle atılır

	

	SPECIAL, ARTIFICIAL & COMPETITIVE (RE-)DBLS

	NEG DBL  4( kadardır; 4( e dbl 3( açışına dbl gibi negetiftir. 4( e dbl ise kuvvet gösterir, dengeli elle tutulur.

	1m-(1()-DBL 4 lü ( ; 1m-(1()-DBL 4 lü (, 6+ HCP gösterir

	RESP DBL 3( e kadardır.  Defansif değerlerle 15+ ile 3 seviyesinde Maximal Overcall DBL  kullanılır.

	Support DBL & RDBL 2M e kadardır 

	Direk yerde 3. ve 4. renge atılan dbl NF, son yerden balancing dir.

	6x e dbl Lightner dir, ortaktan açılışta çakasının bulunmasını ister. 

	Yarışma durumunda son yerden 3( e kadar Balancing DBL açıktır. 
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	Federasyon: Türkiye Briç Federasyonu

	Event: 2010 Kış Dörtlü

	Lisans No: 800005- 800001

	Players: Reşit Duvan-Şinasi Sayman



	system summary

	GENERAL APPROACH AND STYLE

	5-card Majors; forcing 1NT response 

	Light açışlar, light araya girişler, light dbllar

	1 üzeri 2 cevabı 13+ HCP dir ve oyun forsingidir.

	                    12 GF

	1NT Opening: (14)15-17   2NT Opening: 20-22

	2( açışı 23+HCP, dengesizken 16+ HP

	SPECIAL BIDS THAT MAY REQUIRE DEFENCE

	OPENINGS: 

	1( ve 1( açışları 3+ 

	2( açışı 5+(, 4 card (, 6 veya 7 kayıplı eldir. 9-17 hcp.

	3 ve 4. yerden light açışlar,1( ve 1( açışları 3 ve 4. den 4+  

	4(,( açışları kuvvetli 4(,( 

	

	RESPONSES & REBIDS: 

	1H e ( -> 5+( 9+HCP

	1( ye 1( -> 5+( 9+HCP

	2( ye 2M oynamak için, 3 major davet, 2NT Jacoby ve GF dir.2( ye 3m 3NT ye davettir.

	4( ve 4( açışlarına cevapçı oyunun hangi taraftan oynayacağına karar verebilir.

	

	COMP: 

	Araya giren ortağa koz sayısı ve elin durumu yükselten anlaşmalarıyla verilir. Sıçramasız sekanslarda RHO ya dbl/rdbl 3 lü tutuş, RHO nun üstüne konuşma 4 lü tutuştur.

	Toplam kozlar ve kayıp eller yasası kullanılır.

	1NT'ye rakip 2x ile müdahale ettiğinde lebensohl, 3x ile girdiğinde negatif dbl ve balancing dbl açıktır.

	Rakiplerin w2 açışlarına direk dbl lebensohl u devreye sokar.

	Good-Bad 2NT şu durumlar sağlandığında yürürlükte;

-Oyun 1 seviyesinde açılacak –Tarafımızdan 1nt konuşulmamış olacak –En son rakip 2x demiş olacak

	

	IMPORTANT NOTES

	3rd pozisyonda oyun açışı sadece lead-directing amaçlı olabilir. 


	OPENING
	TICK IF ARTIFICIAL
	MIN. # OF CARDS
	NEG DBL THRU
	




	
	
	
	
	DESCRIPTION
	RESPONSES
	SUBSEQUENT AUCTION
	PH & COMP BIDDING

	1(
	
	3
	4(
	
	1(= 5+(,9+p
	1( üstüne açan öncelik sırasına gore; 3+ ( varsa 2( veya 3(, dengeliyse 1nt veya 2nt,dengesizse 2(,1(,1( 
	Açan 4lü majörünü gizli tutar, cevapçıda 4 lü maj varsa araştırır

	
	
	
	
	
	1nt=6-9(10)
	
	1( ye dbl gelirse 1x non-forcing

	
	
	
	
	
	2(=inv m. 
	Açan dengeliyse 2nt veya 3nt,dengesizse renk
	

	
	
	
	
	
	2(,(, (=oyn için
	
	

	
	
	
	
	
	3(=inv. m
	
	

	
	
	
	
	

	3(,(,(= 7+cards , max 7-8 hcp
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	3
	4(
	
	1NT= 6-9(10); 2(= GF; 3( = NAT INV 
	1(-2( ye açan öncelik sırasına gore; 3+ ( ile 2( or 3(, 2nt  dengeli, dengesizse 2(,2(
	

	
	
	
	
	
	2( inverted
	
	

	
	
	
	
	
	3(,(,(= 7+cards , max 7-8 hcp
	
	

	1(
	
	(4)5
	4(
	11-21
	F1NT (5-12) any (exmp: 4 or more(’s)
	1(-1NT-2(-2( = oyn için
	

	
	
	
	
	3. ve 4. yerde 4 lü olabilir
	2NT =Jacoby;3(=7+( lerle davet 6-9p
	
	

	
	
	
	
	4 adet ( varsa reverse elidir
	3(=mini spl (tek kart belirsiz);3(= LMR 
	Splinterlerde açan tek kartı öğrenmek için 
	REV. DRURY (FIT) 2( ye 2( light op.

	
	
	
	
	(see 2( openings)
	3(=spl.(tek kart belirsiz) 
	Sıradaki deklareyi kullanır.
	1( 4( ve 1( 4( için 1( e cevaplara bkz.

	
	
	
	
	
	3nt=7+( lerle davet 6-9p 
	Açan ( leri sevmedi ise 4( oyn için
	

	1(
	
	(4)5
	4(
	11-21
	F1NT,J2,3( and 3(= 7+ card,3(= mini spl. 3nt=spl,4(=dengeli,onorlü 4+fitli str
	Splinterlerde açan tek kartı öğrenmek için Sıradaki deklareyi kullanır.
	

	
	
	
	
	3. ve 4. yerde 4 lü olabilir
	4(=dengeli onorsüz fitli kuvvet
	
	

	1NT
	
	
	3(
	15-17 BAL
	STAY; JACOBY TRF; 2(= mss;
	1NT-2(-2(-2( = oyn. için (mini smolen)
	COMP: 

	
	
	
	
	
	2NT->3(; 3(->3(; 3( = ( lerle davet;
	1NT-2(-2(-3( = Forcing (smolen)
	Rakip 2x ile mudahale ettiğinde Lebensohl

	
	
	
	
	
	3M = SPL (4144 veya 1444 )
	1NT-2(-2X-3m Forcing
	Rakip 3x ile mudahale ettiğinde negX

	
	
	
	
	
	4(, 4( = Transfers ,4NT=Quantitative
	1NT 4NT ye  5li minor varsa 6 nt
	Rakip 1nt ye penlty DBL atarsa Helvic

	
	
	
	
	
	4(=Super Quantitative
	1NT 4(: 4333 ile 4nt,4432 ile 6nt, 5li m ile 6m
	1nt (dbl) 2x ardışık renkler,rdbl tek renk

	2(
	√
	0
	
	22+ HCP or 9+ löve
	Her elle 2(
	2(-2(-2NT=23+ balanced
	2(-(overcall with X)-DBL = xA

	
	
	
	
	
	
	2(-2(- ye açan renk okursa A sorusudur 
	2(-(overcall with X)-pass pass 

	
	
	
	
	
	
	Kaptan 2( açandır. Sorgulamayı Q ya kadar 
	Dbl= 23+ balanced cevapcının 3C’si
Stayman 3Dve3Htransfer

	
	
	
	
	
	
	Indirebilir.
	

	2(
	√
	
	
	1)4-7HCP6s-h2)1922HCP(44
41)3)19-22HCP(5332hand)
	2Hp/c-2S  Sise pass Hise 4Hde 2Ntaçar el sorgu
3C 3D 3H 3S 5’li kendi rengi


	2D-2H-2NT 5332el20-22 cevapcı3C ile 5li rengini sorar2D-2H-3C;3D;3H;3NT(c)
Bir üstü tek
	2D pas pas dbl güçlü el

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	√
	
	
	10-15HCP5+( and 4 (
	2M=NF;2NT=Jacoby;3NT=game3M=Invite3m=Invite,
	2h 2NT den sonra; 3(, (:tek 3(:min 3(:max3nt:max ve minorlerde H, 4(, (:void -2( 2( 2nt: dengeli kuvvet (14+)
	2h 2nt 4(( or () 4NT: RKC(
2h 2nt 4(( or () 5(: RKC(

	
	
	
	
	6 or 7 losers
	2NT asks shortness; 2( NF
	
	

	2(
	
	6
	
	Weak
	2NT asks shortness
	HIGH LEVEL BIDDING

	2NT
	
	
	3(
	20-22 BAL
	Puppet STAY; 3(, 3(, 4(, 4( TRF 
	

	3x
	
	7
	
	Weak
	Yeni renk 1 tur F 
	RKCB1403; KICKBACK; DOP1; minorWood;…….4M 4NT 5( 5(=(koz Q sorar), varsa olan K veya K’lar (olmayan K declare edilerek) gösterilir.dsd

	
	
	
	
	
	 
	……4M 5M= Koz 3 büyük onorunü sorar, 2si varsa 6, 3 ü varsa 7 isteği…

	3NT
	
	
	
	Gambling,4(=p/c 4(=forc
	3nt 4( ->4(,(=spl ;4nt=bal;5m=om spl
	Jump to 5 of new suit = void, asks for KCs in other suits

	4(
	√
	
	
	(  2 as ve extralarla 6 olabilir
	4( -> 4(   Cevapçı oyunun hangi taraftan
	COMP: LIGHTNER DBL; 4NT over 4M usually T/O

	4(
	√
	
	
	(  2 as ve extralarla 6 olabilir
	4( ->4(    oynanacağına karar verebilir
	

	4M
	
	7
	
	Can be light
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