	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	Standart..7-16 HCP 

	Q-bid=  fit  veya  kuvvetli bir renk

	2 seviyesin de Yeni renk =  GF

	Rakibin zayıf 2 ♥ acısına , 2 ♠/3 ♣/3 ♦ = natürel 13+ hcp

	2 NT = Nat.. , dbl =  (T/O.) .3 ♥ = 5,5 Minor , 4(= (+(

	 4 ♦ = ♠+♦ ( ♠ icin tersi)…2(-4( = 0355... 2(-4(: 3055         

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	2. den = normal açış gibi..

	4.Pozisyon    : 11 -14  HCP dengeli – 2♣ = limit sorar.         2 x = min ….2NT = max, sonraki  3♣ =  styaman

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Zayıf-natürel

	Michaels-unusual NT..  1♣ - 2♦ = 5 - 5 Majör 

	1M-2NT   = 2 Küçük ..  

	4.pozisyon:  1x -2M  12-14 HCP.. 6+ kart.

	4.CÜDEN ZAYIF ACIŞ YOK..!

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	1maj-2 maj = diger maj+min.  Zon dur.göre kuvvet

	Yeni renk =  Oynamak için

	Q-bid ve 2 NT =  Forcing

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ise )…

	 Renk transfer ediliyor

	4.pozisyon: 2.♣ Majörler diğerleri nat. 2.oyuncu iyi majörü transfer eder.

	Zayıf NT’ye ; DBL (acar el )… diğerleri cappoletti

	Rakibin NT overcall sonrası her şey natürel 

	ZAYIF AÇIŞLARA  KARŞI (konturlar;NT ler)

	Dbl = neg. T/O

	NT= Natürel

	RAKİBİN 4( dbl T/O  - 4( acışına, 4 NT 2renkli el  ( ♣+♦ ♣+♥  veya  ♦+♥ ) gösterir..Dbl.T/O .. 3 renge açık

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	Dbl. = natürel .. (atak gösteren) uygunluk varsa o renkten

	Baraj yapılabilir

	Majör acışa dbl - Rdbl.= 10 +… hcp tutus belli degil..

	Dbl sonrası 2 nt = truscott   ( 10-12 hcp  tutus var) 

	

	

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ



	
	Atak
	  Ortağın Rengine

	Koz
	3/5….kantar
	    Sayıdan

	NT
	2/4… kantar
	    “””””””””

	 Sonra
	Koz tutuş varsa 
	Onör yoksa büyük

	 

	Durum deg. Göre bazen agresive

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	ARx
	AKx

	Rua
	KQ, AK  (sek )
	KQJ9x.. AKJxx

	Dam
	QJ
	QJ

	Vale
	JT
	JT

	10
	T9,Tx
	T9

	92
	9
	9x ,QT9

	258..vs
	2
	8

	
	
	

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER
	

	
	 Apel 
	Dekleranın 
	

	KOZ  1.
	Sayı 
	değişken
	   Romen

	          2.
	durum
	“”””””””
	“

	          3.
	Apel 
	“”””””
	“

	NT     1.
	sayı
	Smith -echo
	“

	          2.
	durum
	bazen
	“

	          3.
	durum
	“””””
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri: 

	Büyük Apel-düz sayı-  durum

	Her durumda sayı verme zorunluluğu yoktur.!!!

	KONTURLAR

	Ceza

	Standart T/O dbl.

	Cue-bid= F1

	Responsive dbl.

	Ligtner dbl. 

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,Vs.. KONTURLAR

	Kontrol gösteren renge rakibin dbl üzerine rdbl 1.tur kontrol gösterir..Rakip spl.yaptığında atılan dbl.kalanın büyüğünü ister.
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	Kategori:
	Kış dörtlü Takımlar

	Bölge:
	İstanbul – İlmez takımı

	Turnuva:
	

	Oyuncular:
	Adnan Topak -Adnan Ekşioğlu – Erol İlmez


	SİSTEM ÖZETİ

	5 kart majör….. (2/1 GF)

	2 ♠ - 2 ♥ = zayıf   altında renk (5-5 )

	2 ♦ =   multi (zayıf maj,.. kuvvetli 4441,  dengeli 20-22hcp)

	2 ♣ = 23+hcp  -   (veya 3 kayıplı el )

	1NT = 15-17 hcp 

	2NT = 20-22 hcp (5 + renk var )

	1) 4.renk  GF 

	2) Açıcının renginde sıçraması davet,cevapcının forcing

	3)  C.Back 2♣ 11+ ile davet

	4) Nt acışına atılan dbl ceza ise  transferle kacıyoruz..rdbl = 2 ♣..tekrar konuşma 4+4 renk

	5) 3.den  Major açışlara drurry 

	6) trybid  uzundan  ( 3-4 boş olmamalı)…

	7) Quantitavive  ‘e cevap pozitif ise aslar gösterilir

	8) majör acışa atılan dbl sonrası  transfer uygulanır.

	9) lebensohl her durumda oynanıyor

	10) 3.renk F1

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	   2♣ açışımıza araya girişe dbl = zayıf,  pas 2♦ değerinde                      

	  

	2♦ multi defans.:  Dbl = açar el, 2♥, 2♠, 2NT (2maj.keser),3♣,3♦  nat.. 3♥ = minörler,   3♠= ♠+ minör... 4♣ = ♣ +♥…….4♦ =  ♦+♥  

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	Psişik : bazen

	6 seviyesinde def.(baraj için) : Pas =0-1 def. Dbl = 2 def.

	Pastan sonra ortak dbl derse 1 def. Var. Deklere tekrar bize 

	Gelince ya baraja devam eder ya da pas geceriz.


	AÇIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	

	1 ♣
	
	3+
	3♠
	11-19 hcp
	İnverted min…12 + ( 4-5 + kart)..2♦ : 9-11 hcp tutus ..1♣-2♣-3♣,(12-14) tek var.3♦ tek sorar (KOB)..2NT 12-14 dengeli (2 maj.keser )
	3 ♦/ ♥/ ♠ = 15 + spln. ;3NT= 18-19 
2 ♦, 2 ♥, 2 ♠ stoper gösterir…4♣ = rckb
	 Dbl gelirse sistem devam eder..araya giriş bozar

	1 ♦
	
	3+
	”
	11-19 hcp
	1♦-3(: 9-11 hcp tutus (mix raies)..1♦,2♦,3♦ tek  3♥ ile sorar ,3♠ = ♣ ,3NT = ♥ tek  ( KOB )
	 KOB = K üçük – O rta –B üyük…. Renk ifade eder
	“””””””””””””””””””””””””””””

	1 ♥
	
	5+
	”
	11-19 hcp
	2 ♣,  3+ veya nat.13+hcp..2 ♦ = nat. 5 kart,  1(-3( Blokatif ..1♥-4♥ gambl.1♥-1NT (F1)-2♥-2♠ 5,5 kaliteli minörler..(9-11)..gelen 2NT el tarifi
	 2 NT = jac.(13+deng.)     3 ters majör 10-12 herhangi bir tek…bir üstü ile tek sorulur.(istenirse)                      
	

	1 ♠
	
	5+
	”
	11-19 hcp
	 1M -2M sonra ki 3NT kontröle geç emri.
	Bergen 
	 Bergen konv. dbl ile bozulmaz

	1NT
	
	2+
	-
	15-17 hcp  
	Sty (yalancı  )- J.trf –Tx.trf.-Smolen  – 4 ♣  = gerber  ..  4NT  quantitative ...minör sty.uygulanır ..trf sonrası 4x kontrol
	3 ♣/3 ♦ = 6lı 2 onör renk (davet ) 3 ♥-3 ♠ minörden slem daveti  ..sty. yapıldıktan sonra (1nt - 2♣ - 2♥ - 2♠) davet
	2♠: minör trf.((( le ilgili) …xx45♣ veya kuvvetli -zayıf 5-5 minör
2nt : tek minör eli veya xx5♦4 kuvvetli el

	2 ♣
	x
	
	
	23 +hcp 
	2♦= Röle,. 
	2♠,3♣,3♦ 5+ 2 tepe onörlü 
	Açanın 2 NT devamı  3♣  ters puppet

	2 ♦
	x
	
	
	zayıf  bir majör veya kuvvetlı dengeli 20-22 veya 4441 
	2( ( körse pas pik’se düzelt) ..4441 ise 3x söylenenin üstü tek..cevapçının teki söylemesi forc.diğerlerl nat.
	2nt: 3( iyi (ler ,3(iyi (ler, maj


	2♦- 4♣= trf.et   4♦= söyle oyna..rakip dlb görülmez..renkle araya girişte 2 ♥, 2♠ söylenmez..2nt ve 4 seviye dekl.uygulanır

	2 ♥
	x
	5+
	“
	7 -10 hcp 5-5  el
	2NT = 14-15+ forc..tarif ister ..3♣= P/C
	3♥- 4 ♥ oynamak icin
	   1.ve 2.ci den açışlar max.puan (renkte)

	2 ♠
	x
	5+
	
	2nt sonrasında ki gelişme 
	3 sev.Diğer min. minörden, diğer maj.maj. forc. 
	3 ♠ -4 ♠ oynamak için
	    cevapçının Yeni rengi F1

	2NT
	
	2(1)
	
	20-22  hcp ( dengesiz)
	 3♣ = 5li renk sorusu
	3♦,3♥,3♠ kendisi , 3NT  ♣ 5li     
	3NT sonrası 4x o renkte sleme ilgi

	3 ♣
	
	6,7
	
	Zayıf  7 - 10 hcp
	 3♦= oyn.için   3♥ - 3♠ F1
	Açanın  3NT rebidi zorunlu
	“”””””””””””””””””””””””

	3 ♦
	
	6,7
	
	”””””””
	               ”””” 
	“”””””””
	“”””””””””””””””””””””””

	3 ♥
	
	6,7
	
	”””””””
	               
	3NT : oynamak için 
	   

	3 ♠
	
	6,7
	
	”””””””
	               
	3NT : oynamak için
	

	3 NT 
	
	8
	
	Kapalı renk
	4 ♣ = düzeltme 4 ♦ = tek sorar 
	4 ♥/4 ♠ = tek ; 4NT = tek yok
	5 ♣ / 5 ♦ = söylenenin diğeri tek 

	4 ♣
	x
	8
	
	Zayıf 
	
	
	

	4 ♦
	x
	8
	
	zayıf
	  
	      
	

	4 ♥
	
	8
	
	5 kayıplı el 
	           
	     
	

	4 ♠
	
	8
	
	5 kayıplı el
	          
	
	

	4NT
	
	
	
	Blackwood ( As )
	  5♣ = 0,4…5♦ = 1....5♥ = 2…5♠ = 3 as
	
	

	5 ♣♦
	
	8
	
	preemtive
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

RKCB (1-4..0-3 ) –V.wood (step1..0-3,step2 ..1-4,step3..2+Q ) 
4 ♣ =Gerber ( 04,-1-2-3)  NT acısı üzerine as sorusu

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	5NT :  rua..( söylenen veya diger 2 si..) veya extra var mı..? (7 için) 








