	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	6-16 HCP Cue :F1

	Yeni Renk: F1

	Zonda yapıcıdır. İyi 4 kart ile overcall yapılabilir.

	

	

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	Nt açar gibi

	

	

	4.pozisyon: Uyandırma minöre = 11-14HCP, Majöre 15-16HCP ,cevapçının rakip rengi cüebidi stayman dır.

	

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Sıçramalı renk : zayıf 

	Sıçramalı Nt : micheals cüebid

	

	4.pozisyon:2NT = 19-22HCP cevaplar puppet, sıçramalı renk okumak yapıcı

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Micheals cüebid

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	Ters cappaletti

	DBL: ceza

	

	

	4.pozisyon:Ters cappaletti

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	DBL: T/O, zayıf ikiler üzerine LEB

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	XX=10+HCP , genelde tutuş yok

	2nt= tutuş , en az davet  Majöre 2D =8-10 , tutuş 

	Yeni renk = 4+kart, 6+HCP

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	3/5
	3/5

	NT
	4. büyük 
	3/5                           

	Sonra
	Sekans başı 
	Sekans başı

	Başka Oyun içinde yeni renk dönüşü varsa kantar

	

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	AK(+), Ax
	Aynı , ARV

	Rua
	KQ(+)
	KQ10(+), AKJT(+)

	Dam
	QJ(+),Qx
	QJ10(+),Qx

	Vale
	J10(+), KJ10(+)
	Aynı

	10
	109(+), H109(+)
	Aynı

	9
	H98(+),98x,9x
	Aynı

	Büyük
	Sx, xxxxS,
	

	Küçük
	XxS, xxxxS
	

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	Gel-gelme
	Sayı
	Romen defosu

	          2.
	sayı
	preferans
	

	          3.
	preferans
	
	

	NT     1.
	Gel-gelme
	Gel-gelme
	

	          2.
	sayı
	sayı
	Atağa küçük

	          3.
	preferans
	preferans
	vermek gel demek

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	Büyük küçük vermek tek sayıda 

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Klasik dağılımla 10+HCP

	

	Cue:Açar el

	Takeout,negatif,kompetitif,uyandırma,atak gösterme, lightner

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	NEG Dbl 4SP dahil
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TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVASİYON KARTI




	Kategori:
	Altın

	Bölge:
	EGE BÖLGESİ

	Turnuva:
	TÜRKİYE KIŞ 4LÜ TAKIMLAR ŞAMPİYONSAI

	Oyuncular:
	GÖKHAN DARİK - ENİS KIRDAR – OZAN ÜNAL

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	5Lİ MAJÖR , 2/1 ZON FORSİNGİ , ZAYIF 2 (5-11 HCP)

	1Cl’e—2D/2H/2Sp = 0-6-HCP , 6+kart

	1D’ya---2H/2Sp =0-6-HCP , 6+kart

	1C/1D’ya---3C/3D/3H/3Sp = 3 açışı yapacak el

	1H’e –3Cl/3D = 8-11HCP , 6+kart ( davet eli )

	1Sp---3Cl/3D/3H = 8-11HCP , 6+kart ( davet eli )

	1NT Açışı: 15-17 HCP

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	2(,2(,(: adıyla zayıf

	3NT: gamling kapalı minör

	LEBENSOHL: direkt cüebid keseri inkar eder

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	1x-DBL-RDBL= 1 tur forsing

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	

	

	PSİŞİKLER

	asla

	


	AÇILIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	3
	4Sp
	(10) 12-22 HCP 3-3 ile Cl,4-4 ile D (ancak insiyatif var)
	İnverted minör, 3, ve 4üncü renk : FG , splinter
	Wolf-sign off
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	5
	4Sp
	(10)12-22 HCP
	2nt=Tututş varsa davet eli de olabilir veya 16H+, 1Sp  Forsing Nt yerine , FNT= 5+Sp ,3nt = Swiss ellerib,  splinter = 10+HCP
	Natürel
	2NT=tutuş ve  bilinmeyen bir tek ,  drury , 2Sp/3Cl/3D =4+tutuş , iyi renk

	
	
	
	
	Daha uzun minör olabilir
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	-
	-
	15-17 BAL
	2(:STAY, 2(/(: JACOBY
	
	

	
	
	
	
	
	2(: m,s, 4(/(: TEXAS, 4NT: QUANT
	
	

	
	
	
	
	
	4(: GERBER
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	-
	-
	Löveli (16+HCP) veya kuvvetli (22+HCP)
	2H:second negatif  2Nt=  8+HCP 5+H 2D= röle 4+HCP ( veya 1 Rua ) , kanape
	Zon seviyesi altında rakip x veya renk ile araya girerse paslar forsing
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	6
	-
	5-11 HCP
	Bir üst deklare tek sorusu , Yeni renk = F1
	Renk tekrarı tek yok demektir
	

	2(
	
	6
	-
	5-11 HCP
	Aynı
	
	

	2(
	
	6
	-
	5-11 HCP
	Aynı
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2NT
	
	-
	-
	19-22-HCP , 5’li majör olabilir
	Puppet stayman
	
	

	
	
	
	
	
	4(: Gerber
	
	

	3(
	
	6+
	-
	
	
	
	

	3(
	
	6+
	-
	PREE
	Yeni renk:F1
	
	

	3(
	
	6+
	-
	
	
	
	

	3(
	
	6+
	-
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3NT
	
	7
	-
	Kapalı minör, gambling
	4(:P/C
	
	

	4(
	
	6+
	
	Körler, 4H açışından iyisi
	
	
	

	4(
	
	6+
	
	Pikler, 4Sp açışından iyisi
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	4(
	
	6+
	
	
	
	RKCB(14-03)

	4(
	
	6+
	
	
	
	DOPİ – DEPO – ROPİ – REPO - 

	
	
	
	
	
	
	5NT: JOSEPHINE
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