	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	6 – 15 ODP

	Cue – Bid       Küçük – Büyük

	2 NT               İki Küçük

	3 CL               İki Büyük

	

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	15 – 18 ODP

	

	

	4.pozisyon: 10 – 15 ODP olabilir.

	

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Zayıf Max 10 ODP

	

	

	4.pozisyon:

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Forcing

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	Declere             Naturel

	DBL                  NT  Açan el, ortak 

	                          NT açmış gibi steyman

	                          Transfer Konuşmaları Yapar.

	4.pozisyon:

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	Take  - Out

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	xx RDBL               8+ ODP

	

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	
	

	NT
	
	

	Sonra
	
	

	Başka     Prefansiyel Apel

	               Romen Defos

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	ARXX
	

	Rua
	
	

	Dam
	RDXX
	

	Vale
	
	

	10
	
	

	9
	
	

	Büyük
	
	

	Küçük
	
	

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	
	
	

	          2.
	
	
	

	          3.
	
	
	

	NT     1.
	
	
	

	          2.
	
	
	

	          3.
	
	
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	Prefansiyel Apel

	Romen Defos

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Klasik         8+ ODP 

	Rakip RDBL pas

	

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	Negatif    DBL           3 NT  kadar
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TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVASİYON KARTI




	Kategori:
	

	Bölge:
	SAMSUN

	Turnuva:
	2010 KIŞ DÖRTLÜ TAKIM İZMİR

	Oyuncular:
	Haldun BAŞ 550017 Haydar UZUN 550072

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	5’li Majör

	İnv. Minör ( Araya Girişler Etkilemez )

	Transfer NT açışlarına ( Araya Giriş Etkilemez )

	

	

	1NT Açışı: 15 - 17

	1e 2 Cevap: İnv. Minör Majör   6 – 9  ODP

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	Multi 6’lı Majör   6 – 9   ODP

	Multi 21 – 22 ODP 

	

	2 Sp – 2H altında bir renk

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	3.Açışlar 10 – 12 ODP olabilir.

	

	PSİŞİKLER

	Asla

	


	AÇIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1 CL
	
	3
	3 NT
	11 – 22    ODP
	YENİ MİNÖR FORCİNG
	
	

	1 D
	
	3
	3 NT
	
	4. RENK FORCİNG
	
	

	
	
	
	
	
	SPLİNTER
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1 H
	
	5
	3 NT
	11 – 22 ODP
	SPLİNTER
	
	

	1 SP
	
	5
	3 NT
	11 – 22 ODP
	4. RENK FORCİNG
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1 NT
	
	
	
	15 – 17,5
	2 CL STEYMAN
	
	

	
	
	
	
	
	JACOBY
	
	

	
	
	
	
	
	TEXAS
	
	

	
	
	
	
	
	MİNÖR STEYMANI
	
	

	
	
	
	
	
	TRANSFER
	
	

	2 CL 
	
	
	
	23+ ODP VEYA 8,5 lövelikel
	ALBARAN
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2 D
	
	
	
	MULTİ
	6’LI  MAJÖR
	
	

	2 D
	
	
	
	MULTİ
	21 – 22 DENGESİZ EL
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2 NT
	
	
	
	20 – 22
	DENGELİ EL
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3 cl – d - h - sp 
	
	7
	
	6 – 9 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	
	
	
	
	
	
	RKCB              03 - 14

	
	
	
	
	
	
	DOPİ  -  ROPİ 

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	MİNÖR KEYKARD

	
	
	
	
	
	
	FİT KONUŞMALARINDAN SONRA HARİÇ KEYKARD SORUSU

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


�








