	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLARELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	1. POZİSYON: 8-17 HCP 5’Lİ RENK, NADİREN 4’LÜ KALİTELİ

	Yeni renk 1.tur forsing

	CUE-BID 1TF

	4.’DEN  BASİT UYANDIRMA 6-12 5’Lİ RENK

	SIÇRAMALI: 12-16- İYİ 6’LI RENK

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	15-18- HCP DENGELİ 

	2.’DEN AÇMIŞ GİBİ

	

	4.pozisyon: UYANDIRMA (10-15 HCP)

	2♣ : STAYMAN DİĞERLERİ NATURAL

	SIÇRAMALI OVERCALLAR :

	

	

	

	4.pozisyon: 2 SA 20-22 HCP DENGELİ

	SIÇRAMALI: 12-16 İYİ 6’LI RENK

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	TOP & BOTTOM (11- veya 15+ HCP)

	3 SEVİYESİNDE RAKİBİN RENGİNİ SÖYLEMEK, 3NT İÇİN KESER SORUSU  

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	Cappaletti

	4.pozisyon: DBL:  uyandırma(6-8), 2♣ Majörler, diğerleri natural

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	DBL: TAKE-OUT – Y.R. : OVER-CALL MANTIĞI

	

	2 NT: 15-18 HCP,  3 NT: 16+ HCP

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	DBL : CEZA

	Y.R. :OYNAMAK İÇİN NATURAL

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	RDBL: 10+ HCP

	Y.R. :1 SEVİYE F, 2. SEVİYE NF  

	2NT: EN AZ 3 DİYECEK EL, TUTUŞ VAR

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	Hxx 
	Hxx

	NT
	4.
	Hxx

	Sonra
	KALANLAR PRE.
	AYNI

	Başka       

	

	ATAKLAR

	Atak
	KANTAR ATAK(+)

Koza
	NT'ye

	As
	AR, AX, ARD
	ARD10

	Rua
	RDX, RDXX, RX
	

	Dam
	DVX, DV10, DX
	

	Vale
	V109, V108, VX
	AV10, RV10

	10
	109X, 10X
	

	9
	98X, 9X
	D109, R109, A109 (+)

	
	3-5
	4.cü 

	4.den küçük
	ONÖR VAR
	AYNI

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	ilgi
	sayı
	Romen

	          2.
	sayı
	Pre.
	

	          3.
	Pre.
	
	

	NT     1.
	ilgi
	sayı
	Romen

	          2.
	sayı
	Pre.
	

	          3.
	Pre.
	
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri: ROMAN DEFOS,

	

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	9+ HCP İDEAL DAĞILIM, YANITLAR: Basit renk 0-8, Sıçramalı Renk: 9-12, CUE BİD: 10+ ideal dağılım

	CUE-BID  1tur forcing

	4.’DEN DBL UYANDIRMA:  DBL: 8+ HCP

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	LIGHTNER DBL

	3 NT’ye DBL pik atağı ister

	Bizim rengimizi rakip söylerse DBL rengimizi ister
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TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVANSİYON KARTI




	Kategori:
	AÇIK

	Bölge:
	İZMİR

	Turnuva:
	T.B.F. KULÜPLERARASI TURNUVA

	Oyuncular:
	ŞEBNEM ERTENOĞLU-İSMET KÖYMEN

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	5’Lİ MAJÖR  (2/1)

	İnverted Minör

	F NT

	1NT Açışı: 15-17 HCP DENGELİ

	1e 2 Cevap: Renk Tekrarı dışında zona kadar FORCING

	

	

	

	

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	2♣: Yapay Kuvvetli

	2♦ : Multy  2♥/♠:  5-5 Renk

	GAMBLING   3NT

	Check Back Stayman(davet, 2d’e otom. gönderir)

	Forcing Check Back Stayman

	Michaels Cuebids

	Multy

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	TRAP-PASS

	Biz Kuvvetliyken Forcing Pass

	

	

	

	

	

	


	AÇIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	----
	----
	----
	
	
	
	

	1 ♣
	----
	3+
	3♠
	10-21 HCP
	Inverted  Minör
	2x: Keser gösterir
	

	
	
	
	
	
	2NT: 10-12 HCP 4’lü Majör yok
	2NT: 12-14, majorlerde durdurucu
	

	
	
	
	
	
	3NT: 13-16 HCP 4’lü Majör yok
	3♣ zayıf dengesiz el
	

	
	
	
	
	
	
	3x Kısa
	

	
	
	
	
	
	
	3NT: 18-20 dengeli 
	

	1 ♦
	----
	3+
	3♠
	10-21 HCP
	Inverted  Minör
	4♣: RKCB, 0314
	

	
	
	
	
	
	2NT: 10-12 HCP 4’lü Majör yok
	
	

	
	
	
	
	
	3NT: 13-16 HCP 4’lü Majör yok
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1 ♥
	----
	5+
	3♠
	10-21 HCP
	1♠ 4+♠ nat.
	
	

	
	
	
	
	
	1sp: Forcing NT yerine , 6 üzeri 1NT 5+ card sp
	
	

	
	
	
	
	
	2♥: 8-10 HCP 3+ tutuş
	Romex ve Try Bid: Uzun ve kısa try’li
	

	
	
	
	
	
	3♥: Preemtive(bergen) 3♣:6-9 4lütutuş 3♦: 10-11 4lü tutuş 
	
	

	
	
	
	
	
	4♥: 0-5 HCP 5+ tutuş (gambling)

4♣♦3nt: 13-15 tutuş tek, 

3♠: 11-13 tutuş bir tek var
	
	

	
	
	
	
	
	2SA: 12-16 dengeli 4 lü tutuş
	
	

	1 ♠
	----
	5
	3♠
	10-21 HCP
	1NT FORCİNG  diğer kısım 1H ile   ile aynı 
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1 NT
	
	-----
	----
	15-17-HCP
	2♣: Stayman
	
	

	
	
	
	
	
	2♦/♥: Jacoby Transfer
	
	

	
	
	
	
	
	Four way transfer
	
	

	
	
	
	
	
	4♦/ ♥: Texas
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	4♣: Gerber As sorusu
	
	

	2 ♣
	X
	----
	3♠
	Yapay Kuvvetli.
	1)22+ dengeli, 5li herhangi renk olabilir.
	2♥: 0-3 HCP 2.ci neg. Cevap, Rua bulunmaz
	

	
	
	
	
	
	2) en az 17 HCP bulunmak şartıyla majorde 8,5 min.de 9,5 el vaad eder.
	2♦/2♠/3♣: yapıcı cevap, 2 Büyük onörlü 5+ Renk(2pik korler)

	
	
	
	
	
	
	2N: 2sp. Diyecek yapıcı el

	2 ♦
	
	----
	3♠
	5-10 HCP 6’lı renk Preemp yada 20-21 5 minör olabilen dengeli el
	2nt forcing 
	3cl: İyi zayıf açış kör  3d: İyi zayıf açış pik  3h: min zayıf  3sp: min zayıf
3nt: Kuvvetli 2nt

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	2♥
	
	
	3♠
	5 li kör ve 5 li bir renk
	Yeni renk forcing
	

	2♠
	
	
	3♠
	5 li pik ve 5 li bir renk
	Yeni renk forcing
	

	3x
	
	
	
	5-10 HCP 7’li Renk
	Yeni renk Forcing
	

	3N
	
	
	
	Gambling (Kapalı bir renk)
	4♣ NF renk sorusu
	

	4♥
	
	
	
	7+ Renk Preemtive
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	4♠
	
	
	
	7+ Renk Preemtive
	
	DOPI-ROPI DEPO-REPO RKCB GERBER VOİD WOOD


�








