	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLARELER

	OVERCALL 

	6-16 HCP HCP 

	OVERCALLE  YENİ RENK F1

	ROSENCRANZ

	SIÇRAMALI  OVERCALL 11-14 HCP   6 LI RENK

	1 NT 15-18 HCP 

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	4.POZİSYON:INV 12-15 HCP 6'LI RENK

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	STOPER VEYA EL ANLATIMI

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( KUVVETLİ VE ZAYIF NT'YE)

	İLK DEN DBL : 2 ♣ TRANSFER SONRAKİ LER CAPP 
2♣♦♥   BİR ÜSTE TRANSFER 

	

	

	

	4. DEN: DBL 2  ♣ TRANSFER  VEYA CEZA  
2 ♣ : MAJÖRLER 2 ♦♥♠ NAT. 

2 NT: MİNÖRLER

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (KONTURLAR;NT LER)

	DBL: T/O, ZAYIF İKİLER ÜZERİNE LEB

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	NATUREL

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	XX: 10+ HCP   VE BERGEN

	  

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	ATAK
	ORTAĞIN RENGİNE

	KOZ
	SAYI 3.5
	3. 

	NT
	4. 
	3.  VEYA SEKANBAŞI

	 
	
	

	 NT ATAKLARI SEKANSDAN 1.  BÜYÜK 

	

	ATAKLAR

	ATAK
	KOZA
	NT 

	AS
	AR +   AX
	AYNI

	RUA
	KQ(+)
	KQ10(+), AKJ(+)

	DAM
	QJ(+),QX
	QJ10(+),QX

	VALE
	J10(+), KJ10(+)
	AYNI

	10
	109(+), H109(+)
	AYNI

	8
	H98(+),98X,9X
	AYNI

	BÜYÜK
	SX, XXXSX,
	AYNI

	KÜÇÜK
	XXS, XXXSX
	AYNI

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	ORTAĞIN ATAĞINA
	DEKLERANIN 
	DEFOS

	KOZ  1.
	KÜÇÜK -
	SAYI
	ROMEN 

	          2.
	BK ÇİFT 
	
	LAV.

	          3.
	
	
	

	NT     1.
	KÜÇÜK +
	SAYI
	LO: ENCRG

	          2.
	Hİ/LO:E
	
	

	          3.
	
	
	

	KOZA SIGNAL: Hİ ENCR.

	

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI  

	10+  HCP

	 CUEBID   GF

	

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	3 PİK KADAR DBL NEGATİF 
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KONVANSİYON KART



	KATEGORİ:
	 

	BÖLGE:
	AYDIN 2. /KUŞADASİ BRİC TAKIMI

	TURNUVA:
	KARTI

	OYUNCULAR:
	SELAHATTİN AYHAN
MEHMET MİHDİ IŞIK

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	5'Lİ MAJÖR,  

	

	

	

	

	1 NT 15-17   (14-18) 

	1 E 2 CEVAPA GF

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	2( KUVVETLİ HERHANGİ   5*5 2 RENKLİ

	2♠  KUVVETLİ HERHANGİ TEK RENK     

	  

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	1X-DBL-RDBL-11 + HCP 

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	

	

	PSİŞİKLER

	YOK

	


	AÇILIŞ
	ARTİFİSYEL İSE İŞARETLEYİN
	MİN. KART SAYISI
	NEG. KONTUR SEVİYESİ
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	3
	3♠
	(11) 12-22 HCP
	YENİ MİNÖR 4. RENK GF 
	
	

	
	
	
	
	
	SPLİNTER
	
	

	
	
	
	
	
	INVERTED
	
	

	1(/(
	
	5
	3♠
	(11)12-22 HCP
	SPLİNTER:10-12
	
	

	
	
	
	
	DAHA UZUN MİNÖR OLABİLİR
	4ÜNÜCÜ RENK :FG
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	-
	-
	15-17 BAL
	2(:STAY, 2(/(: JACOBY
	
	

	
	
	
	
	
	2(: M,S,  4NT: QUANT
	
	

	
	
	
	
	
	4 SEVİYESİ SOUTH AFR. TEXAS
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	-
	-
	23+ HCP VEYA 8 1/2 ALICILI EL
	2(:RÖLE  RENK EN AZ 2 TOP ONÖR ,  
	
	

	
	
	
	
	
	2 NT: BİR MİNÖRDEN A  OLAN EL 
	
	

	
	
	
	
	
	3 H VE S   A OLAN RENK 
	
	

	2(
	
	5
	-
	MULTY
	2 KÖR RÖLE 
	
	

	2(
	
	6
	-
	KUVVETLİ  ENAZ 5*5 HERHANGİ  2 RENK 
	RENK TEKRARI MİN EL
	
	

	2(
	
	6
	-
	HERHANGİ KUVVETLİ TEK RENK 
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2NT
	
	-
	-
	20-22 HCP BAL
	3(:STAY 3(/(:JACOBY
	
	

	
	
	
	
	
	4(: EN AZ 5*5 MAJÖRLER
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	VERDİ  : PREMP. MİNÖRLER EN AZ 5*5
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	ZAYIF ♥ELİ 
	YENİ RENK F1
	
	

	3(
	
	7
	-
	ZAYIF 3 ♠  ELİ
	
	SLAM 
	

	3(
	
	7
	-
	KAPALI BİR MİNÖR EN 7 Lİ 
	
	RKC 03’1-4 AMA KÖRDE TERS 14-03
	

	
	
	
	
	
	
	MİNÖR WOOD
	

	3NT
	
	7
	-
	  KESİNTİLİ BİR MİNÖR 
	4(:P/C
	DOPI ROPI
	

	
	
	
	
	
	
	
	


�








