	
İSİM=Hikmet DÖRTKAŞ-ÖZCAN  CİĞER                            

SİSTEM ÖZETİ VE GENEL STİL : 5’li MAJÖR/NATUREL
1 NT AÇIŞI: 15-17 TAM DENGELİ
1’E 2 SEVİYESİ CEVABI: FORCING 
DİĞER: Forcıng NT(CEVAPLAR =PİK ve NT İLE)
       MAJOR YÜKSELTMELER
       4 SUIT TRANSFER

2♦= MULTI/20-21  5’li VAR veya 3-10 6’lı BİR MJ.. 

       2 ♥ =5-5 MAJÖRLER
       2 ♠ =5-5 MİNÖRLER

       4 ♣/♦= 8-8,5  LÖVELİK ♥/♠ ELLERİ

       4 ♥/♠=6,5-7,5 LÖVELİK ELLER

       4 NT=MİNÖRLERDEN PREEMTİVE/BİRİNİ SEÇ

        5 ♣/♦= PRE-EMTIVE

        5 ♥/♠=AS ve RUA EKSİK, 5  GARANTİ.

        INVERTED MİNÖR

        GAMBLING 3 NT

        LOBENSHOL (ΝT  ve Zayıflar İÇİN) 

        UZUNDAN TRIAL BID

DEFANS GEREKTİREBİLECEK ÖZEL DEKLERELER

-RAKİBİN 1 ♣ VEYA 2 ♣  KUVVETLİ AÇIŞINA VE BUNLARA VERİLEN , 1 ♦, 2 ♦ CEVAPLARINA=KONTUR: MAJÖRLER// NT:MİNÖRLER.
-ORTAĞIMIZIN RENK AÇIŞINA RAKİPLERİN KONTURU CEZAYA ÇEVRİLMİŞSE, AÇANIN RD’ı RİCAT(Kozum zayıf)

-JACOBY 2 NT(13+ Tutuş 4+ ile)
ŞLEM DEKLERELERİ  (key card sorusu, kübidler vs)

RKCB=CEVAPLAR TERS

WOID-WOOD=CEVAPLAR TERS

--LACK-WOOD

--DOPİ-CEVAPLAR TERS
--ROPİ-CEVAPLAR TERS
--5 NT=RUA SORUSU//CEVAPTA ,,2 RUA VARSA OLMAYAN,,1 RUA VARSA OLAN OKUNUR,, HİÇ YOKSA  SLEM DEKLERE EDİLİR. ÜÇ RUA VARSA 7 OKUNUR.
-AS CEVAPLARINDA 1 ŞİKAN+ 1KC = 6♣/♦/♥
                                    1 ŞİKAN+ 2 KC= 5NT
PSİŞİK DEKLERELER: YOK

	ATAKLAR 

KOZA: 
3/5        DİĞER : KANTAR
NT’YE: 
4.BÜYÜK    DİĞER : KANTAR

APELLER (GEL / GELME)
KOZA:KÜÇÜK :    GEL  ,DİĞER:PREFERANS       

NT’YE: KÜÇÜK :    GEL  ,DİĞER:PREFERANS

RAKİP KOZA GİRDİĞİNDE :PREFERANS

SMITH ECHO : BÜYÜK İLE
SAYILAR (TEK / ÇİFT) DÜZ
KOZA: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT        

NT’YE: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT        
DEFOSLAR

KOZA: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN = ROMEN
NT’YE: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN = ROMEN
KONTR’LAR

(Takeout, Negatif, Kompetitif , Uyandırma, Atak Gösterme Vs)
-RAKİPLERİN 2 RENGİNDEN SORAKİ D=11+T/O,,,,,1nt=9+ UNUSUAL
 RAKİP RENKLERDEN BİRİSİNİ OKUMAK NATUREL.

--TAKE-OUT
--NEGATİF KONTUR (3 ♥ E KADAR),Support 2 ♥ e kadar.
--KOMPETİTİF(RAKİP BARAJ YAPARKEN ŞLEM İHTİMALİ GÖRÜLMEYEN ELLERLE)
--UYANDIRMA
--ATAK GÖSTERME(RAKİPLERİN SİPLİNTER veya  EXCLUSIVE BID’lerine KONTUR ATARSAK= BU RENGİN ALTINDAKİ RENGİ İSTİYORUZ.,,AS SORULARINA CEVAPLARDAKİ RENKLERE ATTIĞIMIZ KONTURLAR İSE O RENGİ  İSTİYORUZ.
--ORTAĞIMIZIN NT AÇIŞINA TRANSFER VERDİĞİMİZ RENGE RAKİP KONTUR ATARSA= PASS: 2’Lİ,,KONTUR RENGİNDE KESER YOK,,RD:2’li KESER VAR.
--DESTEK  KONTURU sadece majör renklere var.2♥ e kadar.
--Bizim 2♣ açışımıza rakip o/c yaparsa D=2. negatif


	RENK OVERCALL’LARI (Genel stil, cevaplar, 4.pozisyon)

--1’e1 O/C’lar = 8-17,, SIÇRAMADAN 1’e2 11-17, ENAZ 5’li

--SIÇRAMALI  RENK O/C’ları ZAYIF 6’lı //4.den 11-15
--BENİM O/C’uma ORTAĞIN YENİ RENGİ 1 TUR FORCING
--Benim o/c uma ortağın NT si 8-10
BİZİM NT OVERCALL’LARIMIZ VE CEVAPLARI

2. POZİSYON=15-17//CEVAP: NT AÇMIŞ GİBİ
4. POZİSYON=12-14//CEVAP:NT AÇMIŞ GİBİ
SIÇRAYARAK RENK VEYA NT OVERCALL’LARIMIZ

-2. DEN=2NT= UCUZLAR, açmaz el.
-4. DEN=2NT=19-21 KESER VAR.//CEVAP:2NT AÇMIŞ GİBİ.

DİREKT VEYA SIÇRAYARAK KÜBİD

DİREKT:

--2. DEN=MICHEALS, açmaz el.
--4. DEN =19-21 KESER yok.
-- Sıçrayarak cuebid BU RENKTEN KESER VARSA 3NT DEKLERESİ İSTER.(2. DEN ve 4.DEN)
RAKİP NT’SİNE OVERCALL(Zayıf NT dahil)
2. POZİSYON= zayıf a CAPP. Kuvvetliye DONT.
4. POZİSYON= aynı
RAKİP BARAJ AÇIŞLARINA KARŞI DEFANS

--Kontur neg. Diğerleri naturel.
-- 3 NT= 15-17(18)
--CUE-BID = Micheals.
--sıçrayarak renk 6-5 el 15-17 puan ************
RAKİP KUVVETLİ SUN’İ (örn 1( veya 2() AÇIŞLARINA ve SUN’i CEVAPLARINA
--KONTUR = MAJÖRLER
--NT= MİNÖRLER

RAKİP TAKE-OUT KONTRU ÜZERİNE

--SÜRKONTUR=9+ PUAN,TUTUŞ YOK..
--YENİ RENK=6+ ENAZ 4’lü,
-DİĞER KONUŞMALAR = KONTURU GÖRMEMİŞ GİBİ.







	AÇIŞLAR
	MİN. KART ADEDİ
	AÇIKLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ 

GELİŞMELER
	KOMPETİSYON VEYA 

PASTAN GELİNDİĞİNDE

	1(
1(

	     2

     4     
	12-19

	--1 ♣/♦ ’ya 1 NT=8-10
--INVERTED (RAKİP KONTURUNDA KALKAR)


	INVERTED’e AÇICININ CEVABI=
2NT=12-14 ,3NT=18-19 DENGELİ

3 min=12-15 DENGESİZ

2 ♦/♥/♠=16+ BU RENKTE PUAN YOĞUN


	--1 min. Açışımıza rakibin majör o/c una kübid yaparsak=11+puan sputnike uygun değilim.
 KESER SORAR.
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	     5
	12-19
	--FN= 1 ♥ e 1 ♠  İLE(PİK ENFAZLA 4 PARÇA),   1 ♠ e 1 NT İLE (ENAZ 5’li ♠ VAR ), PUAN 5+
--3 ♣=7-9, 4’lü TUTUŞ, 3 ♦ CEVABI ZONA DAVET
--3 ♦=10-12 4’lü TUTUŞ

--2 NT =JACOBY=13+ (4’lü  TUTUŞ)………………>>
--3 NT  13-15  2’li TUTUŞ.

--SPLİNTERLER= 11+ PUAN

--1 majöre açışına 2 majör=8-10 3’lü

--1 majöre 3 majör=4-6,, 4’lü
--1 majöre 4 majör= Blokatif (Gambling)
	--1MAJÖR AÇIŞINA 2 MİNÖRDEN SONRA AÇANIN REBİDİNE 2 NT= MİNÖRDEN ŞİLEM İSTEĞİ.
--FN sonrası açıcının rebidine 2 NT=10-11 puan 2’li tutuş//3 NT 12-14 3’lü tutuş.

-JACOBY 2NT’ye 3♣♦♥dM=TEK12-14-. 
  3♥/♠=16-19 single olabilir. 
  3NT=15-17.SİNGLE YOK
  4♥=12-14 single yok


	--FN den sonra cevapçının 4♣ i=13-15 4 lü tutuş
 4♦ su=13-15 3 lü fit.

--1 Major açışına o/c gelse dahi tutuşumuz 8-10 3 lu.

	1 NT


	 DENGELİ
	15-17
	--2 ♣=STAYMAN (4’lü MAJÖR ŞARTI YOK)
--JACOBY TRANSFER

--2 ♠= 3 ♣ ye TRANSFER(CEVAPÇI 3’LÜ TUTUŞ İLE BY-PASS YAPAR)

--2 NT =3 ♦ ya TRANSFER(CEVAPÇIBY-PASS)
--3 ♣/-3 ♦=minörler ZAYIF/KUVVETLİ 13+

 --4 ♣ KESİN AS SORUSU(CEVAPLAR TERS)

--4 NT KANTITATIF AS SORUSU(CEVAPÇI 17 PUAN 6 ilan eder.)


	--SMOLEN=1 NT AÇANA 5-4 MAjÖR GÖSTERME
--LOBENSHOL

--Staymanımıza Kontur gelirse,RD=♣ keser var/ 4 lu M yok/2♦=♣keseri YOK, 4lu M yok.

  4 lu major varsa okunur, ortak isterse 3♣ ile keser sorabilir.

 PASS=♣ Keser Var+4lü M var.
	--Rakibin konturuna kaçış=
a-Cevapçını RD’ı tek renkli minör eli

b-Diğer deklereler = Konturu görmemiş gibi

c-Açıcı kontur önüne gelirse 4+4 renkten ucuzunu okur veya  RD ile ortağından en ucuz 4’lüsünü okumasını ister.

	2(

	
	22+ ZON FORSINGİ,
veya 9-+ LÖVELİK MAJÖR ELLERİ.
	--2 ♦=RÖLE
--2 ♥/♠,3♣/♦ EN AZ 5’li, 8+ puan çift onörlü.

	--2 ♣ AÇIŞINA GELEN CEVABA AÇICI 3 MAJÖR OKURSA, BU 9+ LÖVELİK ELDİR VE CEVAPÇI BUNA kontrol gösterir.
	-RAKİPLERİN OVERCALL’una ATILAN KONTUR=SECOND NEGATİVE

	2(

	MULTI
	--20-21 PUAN 5’li RENK VAR(Dengeli veya Yarı dengeli)
--3-10 PUAN 6’lı BİR MAJÖR
	--2 NT  SORU.

-2 ♥ veya ♠  ZAYIF EL

-4 ♣=RENGİNİ TRANSFER ET

-4 ♦=RENGİNİ SÖYLE OYNA
	--2nt sorusuna, 3♣ iyi ♥ ler,, 3♦ iyi♠ ler.

--Açanın 2 NT REBIDINE  3 ♣= 5’li RENK SORUSU, 3 ♦veya 3 ♥ TRANSFER.


	Açanın 2NT rebidine cevapçının 3♣sorusuna
Açan 5 li rengini okur.
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	    5-5
	3-10 PUAN
	---Yeni renk=1 tur forcing
	
	

	2 NT 


	DENGELİ
	20-21 PUAN
	-3 TREFLİ SATYMAN(AÇICI 4+4 MAJÖRÜ İLE 3 NT DER, CEVAPÇI İSTEDİĞİNE TRANSFER EDER.
	
	

	3(/(/(/(

	   7
	PREEMTİVE
	--YENİ RENK CEVABI 1 TUR FORCING
	
	

	3 NT


	
	--GAMBLING (KAPALI BIR MİNÖR, YAN RENKLERDE ONÖR YOK.EN ÇOK 1 Q
	-4 ♣ ZAAFİYET.
--4 ♦ ŞİLEM İSTEĞİ, SİNGLE SORAR.
	
	

	4(/(

	
	--8-8,5 LÖVELİK  ♥/♠ Eli
	--CEVAPÇININ BY-PASS’ı ŞLEM İSTEĞİDİR.
	
	

	4(/(
4 NT
5 ♣/♦

	
	--6,5-7,5 LÖVELİK ELLER.
-bir Minörden p.empiv.
--nATUREL- PRE EMTİVE


	
	
	


