	
İSİM:       AHMET ULUGÖL  /  BERK ALTER
EDİRNE
SİSTEM ÖZETİ VE GENEL STİL

1 NT AÇIŞI:  15 – 17 Dengeli
1’E 2 SEVİYESİ CEVABI: 11+ forcing (renk uzunsa puan daha az olabilir)
DİĞER: Inverted minör, Jacoby 2 NT, MultiLandy, Lebensohl, RKCB (ters),  DOPI, ROPI, Modifiye Drury, Namyats, Gambling 3NT, Forcing NT (1H-1Sp forcing)
DEFANS GEREKTİREBİLECEK ÖZEL DEKLARELER

(rakiplerin oyuna başlamadan önce aralarında konuşmalarını gerektirebilecek deklare ve anlaşmalar)

- 1H-1Sp ( 1tur için forcing, en fazla 4’lü Sp)
ŞLEM DEKLARELERİ  (key card sorusu, kübidler vs)

RKCB (ters),  DOPI, ROPI, Void wood, Controlwood (Sıçrama yoksa, o renkten kontrol varsa ters key-card yanıtı verilir; sıçrama varsa voidwood-yanıtlar sıralı)
PSİŞİK DEKLARELER

- Nadiren
- 3. pozisyonda zayıf açış olabilir

	ATAKLAR 

KOZA: 
3/5 (     4.BÜYÜK ٱ       DİĞER ________
NT’YE: 
3/5 ٱ     4.BÜYÜK (       DİĞER  _Kantar_

APELLER (GEL / GELME)

KOZA: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    GEL  (   GELME  ٱ       

NT’YE: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    GEL  (   GELME  ٱ       
SAYILAR (TEK / ÇİFT)

KOZA: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT  (   TEK  ٱ       

NT’YE: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT  (   TEK  ٱ       
DEFOSLAR

KOZA: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN _Roman_

NT’YE: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN _Roman_
DİĞER: Smith Echo
KONTR’LAR

(takeout, negatif, kompetitif , uyandırma, atak gösterme vs)

Take-out: standart (3Sp’e kadar)
Negatif: standart (3Sp’e kadar)
Kompetitif: standart (başka renge yer varsa ceza, yoksa trial        bid)

Responsive: pozisyona göre
Balancing: 7-9+
Atak gösterme (
Lebensohl’daki D(ceza

	RENK OVERCALL’LARI (Genel stil, cevaplar, 4.pozisyon)

Genel: 1’e1 ( 5 – 16, 1’e2 ( 7 – 16 (renk genelde 5+)
Cevaplar: 1’e1 ( 6+, 1’e2 ( 9 +, kübid(11+
4.pozisyon: 1’e1 ( 7+, sıçrama ( 9 – 14 (iyi renk)
BİZİM NT OVERCALL’LARIMIZ VE CEVAPLARI

2. POZİSYON: 15 - 17 Dengeli, cevaplar natürel
4. POZİSYON: 15 - 17 Dengeli, cevaplar natürel
SIÇRAYARAK RENK VEYA NT OVERCALL’LARIMIZ

Sıçramalı renk: 5-10 P (ters zonda 10-14P), 6+ renk

Çift sıçramalı renk: 5-10 P, 7+ renk

Sıçramalı 2NT: Unusual 2NT (alttaki 2 renk)

Sıçramalı 3NT: Gambling, açıcıyı durduran el

DİREKT VEYA SIÇRAYARAK KÜBİD

Michael’s cue-bid
1 renk-3 renk: keser varsa 3 NT oynayalım 

1 minör-4 minör: majorler (pass/correct)
RAKİP NT’SİNE OVERCALL

2. POZİSYON: MultiLandy
4. POZİSYON: MultiLandy

RAKİP BARAJ AÇIŞLARINA KARŞI DEFANS

Take-out: standart (1’e olan gibi)
Renk: standart, 5+ renk
RAKİP KUVVETLİ SUN’İ (örn 1( veya 2() AÇIŞLARINA

2( açışına 2(:majorler; 2NT:minörler
RAKİP TAKEOUT KONTR’U ÜZERİNE

Açış rengi minör ise genel anlamda gözardı edilir.
Açış rengi major ise transferli konuşmalar yapılır.
RD: 9-10+






	AÇIŞLAR
	MİN. KART ADEDİ
	AÇIKLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ 

GELİŞMELER
	KOMPETİSYON VEYA 

PASTAN GELİNDİĞİNDE

	1(
1(

	3
3
	3-3 minörlerde Cl, daha büyük eşitliklerde D, eşitsizliklerde genelde uzun minör açılır.
	1’e 1( 5+P, 1’e 2 ( 11+P (renk uzunsa zayıf olabilir)
1Cl’e sıçramalı 2D ( zayıf 6+ karo (~0-5 P)

1minöre sıçramalı 2 major ( zayıf 6+ major (~0-5 P)
1’e 2 destek ( inverted 
1’e 3 destek ( daha zayıf
	1x-1y-1z(1NT)( two-way checkback
1Cl-3D(8-11P, 6+renk, davet

1D-3Cl(8-11P, 6+renk, davet

1m-3M(zayıf 3 açışı gibi
	Aynı

	1(
1(

	5
5
	5-5 ve daha büyük eşitlikteki majorlerde Sp, eşitsizliklerde uzun major açılır
	1’e 1( 5+P, 1’e 2 ( 11+P (renk uzunsa zayıf olabilir)
1’e 3 tutuş(davet, 4+ tutuş (D varsa blokatif)
1’e 2 tutuş(7-10 P, 3+ tutuş
1S-1NT ve 1H-1S forcing 1 tur için, 1H-1NT (5+ pik)

· splinter 12+ P

· mini splinter 10-12 P

· 3minör: 8-11P, 6+renk, davet
· Jacoby 2NT (12+P, 4+ tutuş, her türlü dağılım)
	1’e 3NT(13-15P, 3’lü tutuş (araya girilirse yok)
Araya girilirse Jacoby 2NT yok; splinterler durum uygunsa var
	3.pozisyonda zon durumuna göre açmaz el ve 4’lü major olabilir.
2Cl yanıtı(Modifiye Drury, D varsa Drury yok 

Forcing NT pastan gelin-diğinde de var, Jacoby 2NT yok

	1 NT


	2
	Dengeli 15 – 17 P
Yarı-dengeli olabilir (5422, 6322)
	Transfer, Texas, Stayman (minör stayman dahil, çok zayıf ve gelene pas geçecek eller de olabilir)
2Sp(5-4+ minörler, 9+P

3Cl ve 3D( oynamak için

3H ve 3Sp( sırasıyla Cl ve D’den şilem daveti
	Stayman’dan sonra ters majorler şilem daveti, 4Cl(RKCB, 4D(kantitatif RKCB, 4NT(kantitatif, 5NT(kantitatif
   4Cl ve 4D ( H ve Sp’e transfer

   4H ve 4Sp ( oynamak için
	Ortak NT ile araya girdiginde, 2 düzeyindeki yanıtlar oynamak için, 3 düzeyi davet, cue-bid’ler forcing
Pastan sonra NT=diğerleri

	2(

	0
	23+ her türlü dağılım
ya da 9+ löve

Zona kadar forcing
	2D: 0+ (1. negatif)
2H ( 5-8P, 6+ tek renkli el veya majorler (5-4+)
2Sp, 2NT ( 5-8P, 4H ve 5+Cl, 4H ve 5+D
3 Cl, 3D ( 5-8P, 4Sp ve 5+Cl, 4Sp ve 5+D
3H, 3Sp ( 5-5+ minörler, söylenen renk kısa
	Sıçramalı renk okunursa koz belirlenmiş olur.
Cevapçının 2.negatifi var

2NT:23-24 dengeli, 3NT:25-26 dengeli veya uzun minörlü
	Aynı

	2(

	Majorse 6
Dengeliyse 2
	Multi (5-10P, 6+major) ya da 20-22 dengeli
	2H ( P/C veya Sp’den davet, 2Sp ( H’den davet
2NT(forcing,3D(2 majorden davet,3Cl(rengim var
4Cl(rengini transfer et, 4D(rengini söyle
	2D-2NT-3C: minimum el
2D-2NT-3D: iyi el, H
2D-2NT-3H: iyi el, Sp
	4.pozisyonda 6’lı major bölümü yok

	2(
2(

	5
5
	5M-4+m açmaz eller

	Renk degişiklikleri ve 2NT(forcing

3Cl ( P/C

4Cl ( P/C, 5Cl ve 5D ( oynamak için
	3M ( oynamak için
	4.pozisyonda tek renkli (6+major), 10-14P

	2 NT 


	2
	20-22 P, 5’li renk var
6’lı minör olabilir
	3Cl(5’li rengini söyle
Transfer, Texas
3Sp(minör ya da minörler
	4NT(kantitatif
4Cl ve 4D ( H ve Sp’e transfer

4H ve 4Sp ( oynamak için
	Aynı

	3(/(/(/(

	6
	5-10 P, 6+ renk

	Renk değişikliği forcing, renk değişikliğine 3NT yanıtı o renkte kısalık
	4NT(RKCB

	3. pozisyonda daha zayıf olabilir

	3 NT


	7
	7+ renk olduğunca kapalı minör (Gambling)
	4Cl ve 5Cl ( P/C
4D(singleton sorusu
	4D’ye gösterilen singleton’u okumak, şikansa 7 söyle demektir
	Kompetisyonda aynı, fakat rakibi keser var

	4(/(

	7
	4Cl ( körler
4D ( pikler

8-8,5 lövelik eller
	Cevapçı oynamak isterse kozu kendi söyler, yoksa transfer eder
Sıçrama varsa voidwood, yoksa controlwood
	4NT(RKCB
	Aynı

	4(/(

	7
	Renkte oynamak için
	Natürel
	4NT(RKCB
	3. pozisyonda daha zayıf/güçlü olabilir


