	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	6-16 HCP Cue :F1

	Jump fit:INV, Yeni Renk: NF

	

	

	

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	16-18 HCP Canlı dahil, aynı NT açışı gibi

	

	

	4.pozisyon:10-15 HCP 2(: STAY diğer: NAT

	

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Zayıf max 10HCP

	

	

	4.pozisyon:INV 12-15 HCP 6'lı renk

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Her zaman stopper sorar

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	suction

	DBL: ceza

	

	

	4.pozisyon:

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	DBL: T/O, zayıf ikiler üzerine LEB

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	XX: 9+HCP

	2NT: limit

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	3.
	Aynı

	NT
	4.
	Aynı

	Sonra
	
	

	Başka

	

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	AK(+), Ax
	Aynı

	Rua
	KQ(+)
	KQ10(+), AKJ(+)

	Dam
	QJ(+),Qx
	QJ10(+),Qx

	Vale
	J10(+), KJ10(+)
	Aynı

	10
	109(+), H109(+)
	Aynı

	9
	H98(+),98x,9x
	Aynı

	Büyük
	Sx, xxxSx,
	Aynı

	Küçük
	XxS, xxxSx
	Aynı

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	Hi:ENCRG
	Hi/lo: E
	Hi: ENCRG

	          2.
	Hi/lo:E
	
	

	          3.
	
	
	

	NT     1.
	Hi:ENCRG
	Hi/lo: E
	Hi: ENCRG

	          2.
	Hi/lo:E
	
	

	          3.
	
	
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Klasik dağılımla 10+HCP

	Rakip RDBL derse Pass ceza

	Cue:FG

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	NEG Dbl 4( ya kadar

	

	

	

	

	

	

	

	[image: image1.png]



TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVASİYON KARTI




	Kategori:
	

	Bölge:
	

	Turnuva:
	

	Oyuncular:
	Atilla öncü Bburhanettin varolgüneş

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	5'li MAJÖR, Zayıf iki açışları

	

	

	

	

	1NT Açışı: 15-17

	1e 2 Cevap: F1

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	2(,2(,(: adıyla zayıf

	3NT: gamling kapalı minör

	LEBENSOHL: direkt keseri inkar eder

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	1x-DBL-RDBL-2( e kadar forsing

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	

	

	PSİŞİKLER

	asla

	


	AÇILIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	2
	4(
	(11) 12-22 HCP
	Yeni minör forcingi, 4üncü renk:FG
	
	

	
	
	
	
	
	Splinter
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	5
	4(
	(11)12-22 HCP
	Splinter:10-12
	
	

	
	
	
	
	Daha uzun minör olabilir
	4ünücü renk :FG
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	-
	-
	11-14 BAL
	2(:STAY 10+pts 2!D majörler 2h/s oynamak için 2nt16+pts
	
	

	
	
	
	
	
	3   h  /s oynamak için 3nt sign off                              
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	-
	-
	23+ HCP veya 8 1/2 alıcılı el
	2(:röle, diğer 14+ 5+ 'lı renk,2NT:14+ BLA
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	
	6
	-
	6-10 HCP
	2NT: soru
	
	

	2(
	
	6
	-
	Zayıf altta bir renk
	Renk tekrarı min el
	
	

	2(
	
	6
	-
	Zayıf altta bir renk
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2NT
	
	-
	-
	20-22 HCP
	3(:STAY 3(/(:JACOBY
	
	

	
	
	
	
	
	4(: Gerber
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	PREE
	Yeni renk:F1
	
	

	3(
	
	7
	-
	
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3NT
	
	7
	-
	Kapalı minör
	4(:P/C
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	
	
	
	
	
	
	RKCB(03-14)

	
	
	
	
	
	
	Blue CUE

	
	
	
	
	
	
	DOPI, ROPI

	
	
	
	
	
	
	5NT: JOSEPHINE
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