	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	5-16 HCP Cue :F1

	Jump fit: INV Yeni Renk: Semi Forcing

	

	

	

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	15-18 HCP Canlı dahil, aynı NT açışı gibi

	

	

	4.pozisyon:10-15 HCP 2(: STAY diğer: NAT 

	

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Minöre Konvansiyonel 5-11 HCP veya 16+

	Majöre Zayıf 6+ Kart

	

	4.pozisyon:INV 11-15 HCP 6'lı renk

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Genelde stopper sorar

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	2. den Multi Landy, 4.den Landy

	DBL: açanın 1NTt puanı kadar

	

	

	4.pozisyon: Landy

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	DBL: T/O, zayıf  ikiler üzerine LEB

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	DBL Majörler , 1 NT minörler, renkler transfer

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	XX: 9+HCP

	2NT: limit

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	3/5
	Aynı

	NT
	2/4
	Aynı

	Sonra
	
	

	Başka

	

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	AK(+), Ax
	Aynı

	Rua
	KQ(+)
	KQ10(+), AKJ(+)

	Dam
	QJ(+),Qx
	QJ10(+),Qx

	Vale
	J10(+), KJ10(+)
	Aynı

	10
	109(+), H109(+)
	Aynı

	9
	H98(+),98x,9x
	Aynı

	Büyük
	Sx, xxSxx,
	Sx, xxxSx

	Küçük
	XxS, xxxSx
	Aynı

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	Büyük:ENCRG
	B/K: Çift
	Romen

	          2.
	B/K:Çift
	
	

	          3.
	
	
	

	NT     1.
	Küçük:ENCRG
	B/K:Çift
	Lavinthal

	          2.
	B/K:Çift
	
	

	          3.
	
	
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	

	Smith-Echo

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Klasik dağılımla 10+HCP

	Rakip RDBL derse ve güç ifade ediyorsa Pass ceza değil

	Cue:F1

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	NEG Dbl 4( ya kadar

	4 majöre dbl opsiyonel

	Trap-pas

	

	

	

	

	

	[image: image1.png]



TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVASİYON KARTI




	Kategori:
	Dörtlü Takımlar

	Bölge:
	DENİZGÜCÜ (TSK)

	Turnuva:
	Türkiye Kış Dörtlü Finalleri

	Oyuncular:
	Oktay ÇETİN- Murat BEKAR

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	2/1, Agresiv

	

	1NT Açışı: 15-17

	2NT Açışı:20-22 dengeli

	2 D Multi Kuvvetli veya zayıf

	2CL Kuvvetli

	1e 2 Cevap: FG

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	Multi, 2Kör: kör ve herhangi renk, 2  pik: pik ve minör

	3NT: gambling kapalı minör

	LEBENSOHL: 

	2W CHCBCK

	SMOLEN

	INVERTED MİNOR

	J2NT

	4. RENK

	SIÇRAMALI RENK CEVABI (9-11 puan 6+ kart)

	

	

	Kontrol konuşmaları

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	Bizim Overcall ve rakibin overcall da bazı çiftler transfer

	Kullanır(alert edilir)

	PSİŞİKLER

	Nadiren

	


	AÇILIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1(
	
	2
	4(
	(11) 12-22 HCP
	Yeni minör forcingi, 4üncü renk:FG
	
	

	1 (
	
	4
	
	
	Kontrol/Inv.Min
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1(/(
	
	5
	4(
	(11) 12-22 HCP
	Kontrol /J2nt
	
	

	
	
	
	
	Daha uzun minör olabilir
	4ünücü renk :FG
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	-
	-
	15-17 BAL
	2(:STAY, 2(/(: JACOBY 2pik 2 nt ye trf Texas  Min stay
	
	

	
	
	
	
	
	4(: GERBER
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	-
	-
	23+ HCP veya 8 1/2 alıcılı el
	2(:4-7,2 kör 0-3 2 NT körler 8+  diğer 8+ 5+ 'lı renk,
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2(
	(
	
	-
	Multi
	2NT: soru forcing
	
	

	2(
	
	5-4
	-
	Körler (9-11 puan) (yanında 4’lü renk de olabilir)
	2NT: soru forcing 3 minör  minör oyna
	
	

	2(
	
	5-4
	-
	Pikler (9-11 puan) (yanında 4’lü renk de olabilir)
	2NT: soru forcing 3 minör minör oyna
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2NT
	
	-
	-
	20-22 HCP BAL
	Baron
	
	

	
	
	
	
	
	4(: Gerber
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3(
	
	6
	-
	Pree
	YR f1
	
	

	3(
	
	6
	-
	PREE
	Yeni renk:F1
	
	

	3(
	
	7
	-
	
	
	
	

	3(
	
	7
	-
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3NT
	
	7
	-
	Kapalı minör
	4(:P/C
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	
	
	
	
	
	
	RKCB(03-14)

	
	
	
	
	
	
	 CUE

	4(
	
	7
	
	Davet
	
	DOPI, ROPI

	4(
	
	7
	
	Davet
	
	5NT: JOSEPHINE

	4(
	
	8
	
	Oynamaya
	
	4Minörle KC sorusu

	4(
	
	8
	
	Oynamaya
	
	

	5(
	
	8
	
	Oynamaya
	
	

	5(
	
	8
	
	Oynamaya
	
	


GENEL PRENSİPLERİN AÇIKLAMALARI VE SİSTEM 2/1

CARDİNG

Koz kontratlarında   düz sayı Romen defos ataklar 3-5 büyük apel

NT kontratlarında  düz sayı preferansiyel (lavinthal)  defos ataklar 2-4 küçük apel

AÇIŞLAR

12+ puan ve 20 kuralı her el açar, 1 sinek 2+ 1 karo 4+ kart

Majörler 5+ kart nadiren 3 ncüden kuvvetli 4’lü olabilir majörde genelde psişik yok

2SİNEK Kuvvetli 
Cevaplar: 2D  4-7   2H 0-3 Forcing 2SP 8+ pikler 2NT 8+körler 3CL-3D 8+ 5+renk  3NT 9+ (dengeli el 8 puan ile 2 karo,3NT üzerine 3 sinek baron) 2D veya 2H tan sonraki ortağın 2NT’suna baron 4NT as sorusu 4 minörler minör üstünden as sorusu 

2D MULTİ

6’lı majör veya içinde 5+ kart bulunan dengesiz el  19-21 puan

 


Açıcının 2 nt si üstüne 3 sinek renk sorar cevaplar renkler adıyla 3 nt sinekler




2 Karo  2NT sekansına cevaplar : 3 sinek iyi el, 3 D rengin ne sorusu, 3 H pikler, 3 sp ise körleri gösterir. Direkt 3 D körler, 3 H ise pikler demektir.



2 Karoya 4 sinek majörünü transfer et  4 Karo söyle oyna

2KÖR
9-11 puan 6+ kör. (yanda renk te olabilir) 

2 PİK
9-11 puan 6+ pik. (yanda renk te olabilir)  
2NT
dengeli el 20-22 puan ve kesin 5’li renk var. 2 NT üzerine baron, transfer, 4 minör KC sorusu o renk üzerinden, 3 pik 3 nt ye transfer sonraki minör zayıf tek renk minör
NOT: zayıf 2 açışlarında 2 As yok, diğer majör 4’lü değil
3 Renk
zayıf uzun std

3NT
Gambling

4MAJÖR-5MİNÖR
Oynamak için o renkten başka yerde KC yok(3 pastan son 4 ncüden nadiren olabilir)
CEVAPLAR

1Majöre  
1NT  5-11 puan herhangi bir el


2CL  3+ kart Game force


2 seviyesi diğer renkler 5+ kart GF


2Majör 8-9    1NT den geçirip 3 Majör 10-11 1NT den geçirip 2Majör 5-7


Cevapçının 1NT sinden sonra açıcının 2 majörü 6+ kart

Sekans örnekleri
1M                       1NT
                                    
            1M               
1NT


2M(6+kart)
3M davet

      


2CL                 2 başka renk stop


1M

1NT


1M
            1NT


2D ve 2H 4+ kart 12-14

2Cl       
2 diğer renk

              3 diğer renk zon oynarmıyız 3NT veya koz

ÖZEL DURUMLAR

Rakip              Biz
        Rakip
     Biz

1Cl                  P                 1M                 DBL     kötü el diğerleri



       

     2 CL Diğerleri açar el

                                                                 2 M  Diğerleri forcing game



         

     1NT natural 15-17 (zonda  tehlikeli bazen)

Biz
Biz

1CL
1NT  (8-9(kötü 10))                                        1 Cl       
1 D

 







1 M
            1NT  5-7

DEFANS

1NT’ye  2 nciden Multilandy
 


DBL  (kısa majör, daha uzun minör)



2CL Majörler 




2D Tek renkli  majör eli




2H Kör minör




2SP Pik minör




2NT Minörler
4 ncüden landy
DBL opsiyonel




2 CL Majörler diğerleri naturel
1 nt ye overcallarda 6-4 ellerle tek renkli el diye araya girilmesi tercih edilir.

MULTİ’ye


DBL  5’li majörü olan 13+ el




2H köre göre take-out




2SP pike göre take-out




2NT  15-18 her iki majörde stoper




3NT  19-21 her iki majörde stoper




3 RENK natural 9-12 uzun renk

OVERCALL’lar

1M        
2 M   majör ve bir minör

1CL veya 1 D      
2 Karo 6’lı bir majör multi gibi 


2Kör    Majörler


2Pik     Kör ve diğer minör


2NT     Pik ve diğer minör   

Bu overcall ya zayıf ya kuvvetli zonda zayıfı tercih edilmez 11-15 aralığında değil.

NT açışına serbest sekans cevaplar (9 puanla zon oynuyoruz)

2 CL stayman  2D-2H/4D-4H transfer    4CL as sorusu cevapları 03-14 4NT-5NT kantitatif

3kör sinekten 3 pik karodan slem daveti  sonrası 4 minör KC sorar 3 köre 3 pik fit yok 3 NT fit var         

3 pike 3 NT fit yok 4 sinek fit var

1 NT ye 2 NT davet eli  5’li sinek var 8 puan 

1’NT ye stayman yapıp ortağın 2 karo veya 2 kör cevabına  2 pik 2 NT’ya  transfer buda 4’lü pik yok davet Eli 8 puan var

1’NT ye stayman yapıp ortağın 2 pik cevabına  2 NT buda  4’lü kör olmayabilir 8 puan davet.       

3CL-3D  tepe 3 onörden 2 si var başkada puan yok 5-7 puan 6’lı kart

2SP 2 NT’ye transfer   sonrası  2NT     
 3CL-3D oynamak için zayıf el




  3 H   3  1   5   4   (4  5) dağılım




  3SP   1  3  5   4   (4  5)  dağılım

SMOLEN 

Kötü elle direk olarak 5 li renge transfer ediyoruz ve stop, Davet eliyle 2 sinek deyip ortağın 2karosuna 5 li rengimizi okuyoruz

Kesin GF eliyle 2 sinek deyip ortağın 2 karosuna 3 seviyesinde 4 lü rengi okuyoruz

2NT’ye benzer sekans ancak Baron kullanıyoruz

Ayrıca 1 NT ye 2 sineğe 2 karo cevabından sonra 3 sinek minör araştırması

1NT                                2CL

2D                                  3CL(Minör sorusu)

3D (5’li minör var)       3H(hangisi)         3Sp(sinekler)     3NT(karolar)

3H(5’li minör yok sinekler 4’lü)

3SP(5’li minör yok karolar 4’lü)


Kullanılan konvansiyonlar

2way check-back/smolen/inverted minör/4 ncü renk/lebensohl/4 minör as sorusu/KC cevapları/rua Cevapları/support dbl rdbl/spiral/transfer sistem(isteyenler 

için)/bergen/sıçramalı cevaplar/multi, J2NT
Konvansiyonlara Sekans Örnekleri

2 WAY CHECK-BACK STAYMAN

1CL veya D    1M

1NT                 2 sinek  ortağı kesinlikle 2karoya transfer eder.

2D                   2M ( ortak bende 5’li majör var ve 10-11 puanım var davet eli karar senin)


                               (Ayrıca ortak 1 karo açmışsa bu transfer 2 karoda durmayı sağlar)

1m                  1M

1NT                 2D  Kesin olarak Game force ortağa majör sayısını sorar.

1m                 1Pik

1NT                2Kör  bu deklare forcing değildir seç birini oyna demektir.5-4 veya 5-5 el

İNVERTED MİNÖR

1m               3m     1 sinekte 5+ kart 1 karoda 4 kart yeterlidir 0-6 puanla yapıyoruz eğer 7-9 varsa 1NTden geçiriyoruz.

1m               2m    10+ puan  açıcı keserlerini okumaya başlıyor. Burada ortağımızın keser okumasından sonra 2 NT dersek bu 10-11 puan olurki ortağın pass 

      geçebileceği göz ardı edilmemelidir. 3NT ise 12-13 dür. 4’lü majör varken prensipte inv m yapmıyoruz.

4’ÜNCÜ RENK

Kesin GF öncelikli cevap ortağımıza renk sayısı vermek yoksa keser olup olmadığını söylemek

KC SORULARI

03-14 -2-2ve Q-2ve void (As soranın 2 KC ı olmalıdır)

LEBENSOHL

1 NT den sonra rakip belirli tek renk ile araya girerse, Rakibin zayıf 2 açışına  bizim dbl’ımızdan sonra, Ortak 1 seviyesi açık rakip 2 zayıf araya girmişse 
2 seviyesinin altındaki renkler zayıf, 2 NT 3 sineğe transfer, 3 sineğe transfer ettirip rakibin majörünü söylersek diğer majör 4’lü

 BERGEN

Tüm sıçramalı renk cevapları  9-11 6’lı renk ortağın açış rengi ya tek ya boş

TRANSFERLER

Bazı çiftler rakibin overcallundan sonra ve bizim overcallumuzdan sonra transfer oynuyor. Alert’lük
DBL konvansiyonları bozmuyor.

J2NT
12+ 4’lü tutuş  açıcı tekli rengini söyler,  tek olmayan ellerle 3M 17+    3NT 15-17  4M 12-14

RUA CEVAPLARI

5NT ile sorulan soruda 6 seviyesinde cevap verilen renk ya o renk ruayı ya da bunun dışındaki 2 ruayı vaad eder

�








