	DEFANSİF VE KOMPETİTİF DEKLERELER

	OVERCALL(Stil; Cevaplar; 1/2 seviyesi; 4.pozisyon)

	Jump: fit

	Mch.Cue-bid

	Lebensohl

	

	

	

	1NT OVERCALL(2./4. Canlı; cevaplar; 4.pozisyon)

	16-18 HCP

	

	

	4.pozisyon:10-15 HCP

	

	SIÇRAMALI OVERCALLLAR (Stil; Unusual NT)

	Zayıf-max. 10HCP

	Unusual NT

	

	4.pozisyon:

	

	DİREKT VE SIÇRAMALI CUE-BID STİLİ 

	Stoper sorar

	

	

	

	NT'YE KARŞI ( Kuvvetli ve Zayıf NT'ye)

	capoletti

	

	

	

	4.pozisyon:landy

	

	PRE-EMPTİVE AÇIŞLARA' KARŞI (konturlar;NT ler)

	Dbl: T/O

	

	

	ARTİFİSYEL KUVVETLİ AÇIŞLARA KARŞI

	

	

	

	

	RAKİBİN APEL KONTURU ÜZERİNE 

	XX : 9+HCP

	

	

	ATAKLAR VE SİNYALLER

	ATAK STİLİ

	
	Atak
	Ortağın Rengine

	Koz
	3.-5.
	

	NT
	4.
	

	Sonra
	
	

	Başka

	

	ATAKLAR

	Atak
	Koza
	NT'ye

	As
	AR(+),Ax
	Aynı

	Rua
	RD(+)
	RD10(+),ARV(+)

	Dam
	DV(+), Dx
	DV10(+),Dx

	Vale
	V10(+),KV10(+)
	Aynı

	10
	109(+),H109(+)
	Aynı

	9
	H98(+),98x,9x
	Aynı

	Büyük
	Sx
	Aynı

	Küçük
	XxS
	Aynı

	ÖNCELİK SIRASINA GÖRE SİNYALLER

	
	Ortağın Atağına
	Dekleranın 
	Defos

	KOZ  1.
	Std.,o/e,pref.
	Pref. o/e
	Std.-Pref.

	          2.
	
	
	

	          3.
	
	
	

	NT     1.
	Std.,pref.
	Pref.
	Pref.

	          2.
	
	
	

	          3.
	
	
	

	Koza verilen sinyaller ve diğerleri:

	

	

	KONTURLAR

	APEL KONTURLARI ( Stil; Cevaplar; 4. Poz.)

	Klasik dağılımla 10+HCP

	Cue-bid: GF

	

	

	

	ÖZEL,ARTİFİSYEL,VE KOMPETTİTİF KONTURLAR

	Sup.dbl / rdbl
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TÜRKİYE BRİÇ FEDERASYONU

       KONVASİYON KARTI




	Kategori:
	Takım

	Bölge:
	İzmir

	Turnuva:
	2010 Kış dörtlüsü

	Oyuncular:
	Balıkesir Kültür spor

	SİSTEM ÖZETİ

	GENEL YAKLAŞIM VE STİL

	Beşli majör, zayıf iki açışları

	Zayıf 2 H: H+diğer

	Zayıf 2 S : S+minör

	1d açışı: 4+

	1c açışı: 2+

	1NT Açışı: 15-17HP

	1e 2 Cevap:FNT

	DEFANS GEREKTİREN ÖZEL KONUŞMALAR

	2d: multi

	Zayıf 2h: h+diğer

	Zayıf 2s: s+minör

	3nt : Gambling (Kapalı minör)

	2nt:20-22 HP (4+ majör)

	Smolen

	Puppet sty.

	İnv.Mineur

	NMF

	Drury

	splinter

	

	

	

	

	

	ÖZEL FORSİNG PASS SEKANLARI

	

	

	

	DİĞER ÖZEL ANLAŞMALAR

	

	

	PSİŞİKLER

	Asla

	


	AÇIŞ
	Artifisyel ise işaretleyin
	Min. Kart Sayısı
	Neg. Kontur Seviyesi
	TANIMLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ GELİŞMELER
	PASS TAN GELEN ELLERDEN SONRAKİ DEĞİŞMELER

	PASS
	
	
	
	
	
	
	

	1c/d
	
	2/4
	
	(11)12-21 HCP
	NMF, 4.renk:GF,İnvertide,.
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1h/s
	
	5
	
	(11)12-21 HCP
	Splinter(10-12) / (13—15), 4.renk:GF
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	1NT
	
	-
	-
	15-17 BALANCİNG
	2c:staymen, 2d/h:Jacoby
	
	

	
	
	
	
	
	2s/Nt:MSS, 4d/h:Texas, 4NT:Quantitatif
	
	

	
	
	
	
	
	4c:Gerber
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2c
	
	-
	-
	22+HCP veya 81/2 alıcı el
	2d:0-8, diğer 8+ 5+‘lı renk, 2nt:8+HD
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2d
	
	6/4
	-
	6-10HCP veya 20-21HCP
	2NT soru
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2h
	
	5-5
	
	Zayıf
	Renk tekrarı :Minumum el
	
	

	2s
	
	5-5
	
	Zayıf
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	2NT
	
	
	
	20-22 HCP BAL.
	3c:stayman, 3d/h:Jacoby
	
	

	
	
	
	
	
	4c:Gerber
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3c
	
	
	
	
	
	
	

	3d
	
	
	
	PREE.
	Yeni renk: forcing
	
	

	3h
	
	
	
	
	
	
	

	3s
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3NT
	
	
	
	Kapalı Minör
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	ŞLEM KONUŞMALARI VE KONVANSİYONLARI

	
	
	
	
	
	
	RKCB(03-14)

	
	
	
	
	
	
	Dopi-Ropi

	
	
	
	
	
	
	Voluntary bid of 5

	
	
	
	
	
	
	voidwood
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