	
İSİM:A.ANTMEN-A.ATAY-S.ANTALYALI
SİSTEM ÖZETİ VE GENEL STİL

1 NT AÇIŞI: 15-17 hcp  
1’E 2 SEVİYESİ CEVABI:  GF Renk tekrarı hariç
DİĞER: 

DEFANS GEREKTİREBİLECEK ÖZEL DEKLARELER

(rakiplerin oyuna başlamadan önce aralarında konuşmalarını gerektirebilecek deklare ve anlaşmalar)

ŞLEM DEKLARELERİ  (key card sorusu, kübidler vs)

TERS KEY KART
PİSİŞİK DEKLERELER

nadirenO
	ATAKLAR 

KOZA: 
3/5 

NT’YE: 
4.BÜYÜK 
APELLER (GEL / GELME)

KOZA: 
BÜYÜK:    GEL  
NT’YE: 
BÜYÜK:    GEL  

SAYILAR (TEK / ÇİFT)

KOZA: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT  
NT’YE: 
BÜYÜK/KÜÇÜK :    ÇİFT  

DEFOSLAR

KOZA: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN __romen___________
NT’YE: 
RENGİ İSTEMEK İÇİN __romen___________

DİĞER:

KONTR’LAR

(takeout, negatif, kompetitif , uyandırma, atak gösterme vs)

takeout, negatif, kompetitif, Lightner
Responsive  suport

	RENK OVERCALL’LARI (Genel stil, cevaplar, 4.pozisyon)

1seviyesil 5+kart 7-17 hcp, Cevaplar: CUE F1, yeni renk=F1  1NT= 8-12 hcp,Fit 8-11 jump fit davet değil
BİZİM NT OVERCALL’LARIMIZ VE CEVAPLARI

2. POZİSYON 15-18 hcp rakip renk belli ise her şey transfer rakip renk belli değilse 2cl styman,2d-h  transfer
4. POZİSYON 11-14 hcp, durdurucu var

  2( Styman cevaplar= minumum maksimum, 
SIÇRAYARAK RENK VEYA NT OVERCALL’LARIMIZ

zayıf.4.pozisyonda 12-15 hcp.

Unusual nt. 

DİREKT VEYA SIÇRAYARAK  CÜEBİD

Jump Cue: stoper sorusu GF.
Michaels: 5+5  ya 6-12 puan yada 16+puan
RAKİP NT’SİNE OVERCALL

2. POZİSYON  

DBL = ceza

2cl majörler diğerleri naturel
4. POZİSYON

aynı
RAKİP BARAJ AÇIŞLARINA KARŞI DEFANS

Take out dbl.
RAKİP KUVVETLİ SUN’İ (örn 1( veya 2() AÇIŞLARINA

RAKİP TAKEOUT KONTR’U ÜZERİNE

1(/( DBL RDBL = 11+ hcp 







	AÇIŞLAR
	MİN. K. ADEDİ
	AÇIKLAMA
	CEVAPLAR
	SONRAKİ 

GELİŞMELER
	

	1(
1(                       


	3
3
	11+

11+


	2cl inverted.yeni renk 4+ kart
2d 12+jump fit zayıf el 3 seviyesinde diğer minör davet

	
	

	1(
1(

	5

5
	11+

11+


	1nt SF(6-12) 
	
	

	1 NT


	
	15-17

	klasik

	
	

	2(

	
	23+kuvvetli

	2(=4+ puan   2h=2.negatif    2sp=körler 2nt pikler forsing

	
	

	2(

	6
	6-10 hcp 
	2NT=soru
Yeni renk naturel 1tur forsing
	
	

	2(
2(

	6

6
	6-10 hcp 

	2NT=soru
Yeni renk naturel 1tur forsing
	
	

	2 NT 


	
	20-22 5M olabilir

	Pup Styman.

	
	

	3(/(/(/(

	7
	6-10 puan

	
	
	

	3 NT


	
	GAMBLING             

	
	
	

	4(/(

	7-8
	namyats
	
	
	

	4(/(

	7-8
	Oynamak için
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